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RESUMÉ

I forbindelse med DEFF-projektet ”Co-creation - Studerende som 

medproducenter i udviklingen af bibliotekernes læringsprodukter” har SDUB 

sammen med to studerende fra Webkommunikation (cand.it.) arbejdet på at 

videreudvikle design og indhold af SDUBs fane på SDUs e-læringsplatform 

Blackboard.

Indtil videre har det udmøntet sig i en prototype på, hvordan indholdet på 

Library-fanen burde se ud, hvis det var op til de studerende. 

Projektet har dannet case for de to studerendes speciale og kan læses via:
https://mitsdu.dk/da/mit_studie/kandidat/webkommunikation/speciale/udvalgte+specialer
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Prototype: SDUB på Blackboard

NÆSTE SKRIDT

Prototypen udvikles i samarbejde med SDU IT-service i løbet af efterår 2018. 

Der arbejdes på en testplatform, hvor der skal indlejres, frames og programmeres.

Implementering ultimo 2018. 

BABUSHKA METODEN

SDUB 

- indgik en samarbejdsaftale med de to studerende 

i et ”Co-creation Joint Venture Speciale Projekt”.

- satte den overordnede ramme.

- gav de studerende frie hænder.

- agerede fageksperter.

- deltog i de studerendes ekspertvurdering-sessioner.

De studerende

- brugte projektet som case til deres speciale.

- udarbejdede og gennemførte survey (197 studerende).

- udviklede første prototype på baggrund af surveyen.

- udførte med 5 studerende ux-brugertests, 

samt 4 ekspertvurdering-sessioner med afsæt i første prototype.

- udviklede på baggrund af ekspertvurderingerne anden og 

endelige prototype. 


